CAPACITES RACIALES





Humains


	Femmes : Taille : Humain -13 cm; Poids : Humain - 13 kg


	-Hommes Communs :


		Droitiers : 01-89; Gauchers : 90-99; Ambidextres : 100


		Taille : Humain + 0 cm; Poids : Humain + 0 kg


		Espérance de vie de 70 ans.


	-Hommes du Haut :


		Droitiers : 01-94; Gauchers : 95-98; Ambidextres : 99-100


		Taille : Humain + 20 cm; Poids : Humain + 22 kg


		Ossature plus lourde, physiquement plus forts mais moins agiles. Cheveux 			marrons ou jais, yeux gris, bleux ou verts. Peau pâle. Espérance de vie de 300 		ans.


	-Tribu de l’Ours :


		Droitiers : 01-83; Gauchers : 84-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Humain + 5 cm; Poids : Humain + 5 kg


		Féroces barbares. Barbe et cheveux roux. Les nobles sont des ours-garous. 		Espérance de vie de 80 ans.


	-Tribu des Ténèbres :


		Droitiers : 01-89; Gauchers : 90-99; Ambidextres : 100


		Taille : Humain - 5 cm; Poids : Humain - 5 kg


		Hommes des déserts, culture nomadique, féroces, souvent maléfiques. Cavaliers 		hors pair. Espérance de vie de 70 ans.


	-Nordiques :


		Droitiers : 01-89; Gauchers : 90-99; Ambidextres : 100


		Taille : Humain + 10 cm; Poids : Humain + 10 kg


		Fiers, biens bâtis, grands blonds.Meilleurs cavaliers du monde. Pratiques, rudes, 		francs, bruyants, âme guerrière, bons. Espérance de vie de 70 ans.


	-Arctiques :


		Droitiers : 01-89; Gauchers : 90-99; Ambidextres : 100


		Taille : Humain - 15 cm; Poids : Humain - 12 kg


		Nomades, disséminés; généreux, calmes, timides. Espérance de vie de 70 ans.


	-Métis (Hommes du Haut et Communs) :


		Droitiers : 01-92; Gauchers : 93-98; Ambidextres : 99-100


		Taille : Humain + 10 cm; Poids : Humain + 12 kg


		Descendants d’Hommes du Haut et d’Hommes Communs. Espérance de vie de 		170 ans.


Elfes


	Pas de pilosité faciale et pilosité générale moins abondante que chez les Humains. Plus 	beaux, aux traits plus fin que les Humains et peau parfaite. Ne vieillissent pas. Très 	résistants à la chaleur et au froid naturels. Ouie et vue aiguisées, sous une lumière 	stellaire ou lunaire ils voient comme en plein jour, dans les ténèbres naturels ils y voient 	à 3-4 mètres. Dissimulation et méditation (sommeil) : - AD.








	-Elfes Clairs (ou Pâles) :


		Droitiers : 01-77; Gauchers : 78-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Elfe; Poids : Elfe


		Cheveux blond doré, yeux bleu, teint clair. Aura permanente visible. Musiciens 		talentueux. Vêtements blanc, argent et or.


	-Elfes des Bois :


		Droitiers : 01-79; Gauchers : 80-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Elfe -5 cm; Poids : Elfe - 5 kg


		Ce sont les plus nombreux et les plus rustiques. Teint plus coloré, yeux bleu 		pâle, gris ou vert, cheveux sable. Grands talents musicaux. Vêtements vert et 		marron forestier ou gris.


	-Elfes Hauts :


		Droitiers : 01-85; Gauchers : 86-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Elfe; Poids : Elfe + 4 kg


		Plus robustes. Teint plus sombre (comme bronzé), cheveux noir ou brun foncé, 		yeux surtout brun ou noisette. Artisans et bâtisseurs. (une liste de base 			d’alchimiste au niveau 5 peut être apprise)


	-Elfes Gris :


		Droitiers : 01-82; Gauchers : 83-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Elfe - 5 cm; Poids : Elfe


		Ressmblent aux Elfes des bois en plus musclés. Les yeux bleu et gris 			prédominent. Vêtements gris ambigus.


	-Elfes des Ténèbres :


		Droitiers : 01-85; Gauchers : 86-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Elfe; Poids : Elfe - 2 kg


		Généralements maléfiques et tournés vers les arts magiques, rusés et cruels. 		Vêtements flottants noirs rehaussés d’argent. Ambitieux à l’extrême.


Hobbits (Semi-Hommes)


	Pieds très larges; poilus et immunisés au froid naturel. Marchent pieds nus. Grands 	amateurs de bonne chère et de boisson. Vie dans des terriers peu profonds. Vêtements 	de couleurs vives comme leurs maisons. Espérance de vie de 110 ans. Dissimulation : -	AD.


	-Pieds Velus :


		Droitiers : 01-75; Gauchers : 76-96; Ambidextres : 97-100


		Taille : Hobbit; Poids : Hobbit


		Vertus de base : foyer, relaxation et jardinage.


	-Grands-Gars :


		Droitiers : 01-75; Gauchers : 76-96; Ambidextres : 97-100


		Taille : Hobbit + 20 cm; Poids : Hobbit + 10 kg


		Plus enclins à l’aventure et à la magie.


	-Forts :


		Droitiers : 01-79; Gauchers : 80-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Hobbit + 5 cm; Poids : Hobbit + 5 kg


		Ressemblent aux Nains, barbe touffue, bruyants et turbulents.














Nains


	Droitiers : 01-95; Gauchers : 96-99; Ambidextres :100


	Taille : Nain; Poids : Nain


	Trapus, teint très coloré, yeux noirs très profondément implantés, barbe et cheveux 	sombres (voir roux), barbe souvent très longueet comportant des tressages élaborés. 	Vêtements colorés à capuche. Voient loins (30 m) dans les cavernes faiblement 	éclairées, en extérieur leur vision est moins bonne que celle des Elfes. Artisant de grand 	talent. Vie dans des cavernes. Espérance de vie de 300 ans. Spéléologie : + 25.


Gnomes


	Droitiers : 01-89; Gauchers : 90-99; Ambidextres : 100


	Taille : Hobbit; Poids : Humain - 35 kg


	Excellente vision nocturne. Espérance de vie de 600 ans. Hommes chauves et ratatinés 	vivant généralement dans des cavernes peu profondes où ils collectent le savoir et pour 	qui la connaissance est un passe-temps. Amour de la solitude. Non farouches, ni tristes. 	Hospitalité généreuse. Céent des divertissements ingénieux. N’aiment pas abandonner 	leur demeure.


Grands Hommes


	Droitiers : 01-05; Gauchers : 06-10; Ambidextres : 11-100


	Taille : Troll - 65 cm; Poids : Troll - 100 kg


	Couvert de poils gris, courts et rudes, yeux luisants, dents pointues. Pas assez de 	cohésion pour créer de grands royaumes. Dédaignent les boucliers, une arme dans 	chaque main (souvent une « arme à deux mains »). Espérance de vie de 120 ans.


Semi-Elfes


	Ils doivent très tôt choisir entre l’immortalité des Elfes et la mortalité (Espérance de vie 	de 400 à 800 ans); cela dépend surtout s’ils vivent parmis des Elfes ou non.


	-Hommes du Haut :


		Droitiers : 01-85; Gauchers : 86-98; Ambidextres : 99-100


		Taille : Humain +20 cm; Poids : Humain +15 kg


	-Humains Métis :


		Droitiers : 01-87; Gauchers : 88-98; Ambidextres : 99-100


		Taille : Humain +15 cm; Poids : Humain +12 kg


	-Tribu de l’Ours :


		Droitiers : 01-85; Gauchers : 88-97; Ambidextres : 98-100


		Taille : Humain +12 cm; Poids : Humain +7 kg


	-Nordique :


		Droitiers : 01-87; Gauchers : 88-98; Ambidextres : 99-100


		Taille : Humain +15 cm; Poids : Humain +8 kg


	-Autres Humains :


		Droitiers : 01-87; Gauchers : 88-98; Ambidextres : 99-100


		Taille : Humain +9 cm; Poids : Humain +5 kg


	-Monstres :


		Droitiers : 01-95; Gauchers : 96-99; Ambidextres : 100


		Taille : variable; Poids : variable (cela dépend du monstre)


Semi-Nains


	Egocentriques, esprit de clan, se souviennent longtemps du et du mal qu’on leur fait. 	Espérance de vie de 200 ans.


	Droitiers : 01-92; Gauchers : 93-99; Ambidextres : 100


	Taille : Nain; Poids : Nain -9 kg


Semi-Orques


	Espérance de vie de 300 ans.


	Orque-(Humain, Elfe, Nain). Certains ont une apparence presque humaine.


	Droitiers : 01-96; Gauchers : 97-99; Ambidextres : 100


	Taille : variable; Poids : variable


Semi-Ogres


	Plus ogresque que Humain. Espérance de vie de 80 ans.


	Droitiers : 01-97; Gauchers : 98-99; Ambidextres : 100


	Taille : Humain +30 cm; Poids : Humain +40 kg (corpulence Troll)


Semi-Trolls


	Troll de guerre-Humain maléfique. Plus petit et plus vif qu’un Troll, langue longue, 	acérée et rouge, yeux rouges luisant. Espérance de vie de 100 ans.


	Droitiers : 01-97; Gauchers : 98-99; Ambidextres : 100


	Taille : Troll -60 cm; Poids : -90 kg


Orques


	Visage grotesque, yeux en amande, museau aplati garni de défenses aiguisées, longs bras, épais cuir basané. Ne respectent que la force. Excellents forgerons (objets en rapport avec la guerre). Espérance de vie de 500 ans.


	-Orques Inférieurs :


		Droitiers : 01-97; Gauchers : 98-99; Ambidextres : 100


		Taille : Orque; Poids : Orque


		-50 à toutes les actions au soleil, détestent la lune et le soleil, vision nocturne des 		Elfes.


	-Orques Supérieurs :


		Droitiers : 01-97; Gauchers : 98-99; Ambidextres : 100


		Taille : Orque +30 cm; Poids : Orque +30 kg


Néandertaliens


	Hommes musclés au front incliné, mâchoires surdimensionnées, yeux et cheveux bruns et à la peau tannée. Leur intelligence est limitée mais ils sont coopératifs et ne se battent contre d’autres hommes que pour se protéger.


	Droitiers : 01-90; Gauchers : 91-99; Ambidextres : 100


	Taille : Humain -18 cm; Poids : Humain -15 kg


	


Centaures


	Hommes dont le torse se fond, au niveau de la taille, au corps à quatre jambes d’un cheval (TA 3). Ils sont peu attirés par les possessions matérielles auxquelles ils préfèrent le savoir, le pouvoir ou l’amitié. Ils sont fascinés par le ciel étoilé. Leur architecture arbore de nombreuses lucarnes.


	Droitiers : 01-84; Gauchers : 85-95; Ambidextres : 96-100


	Taille : Humain +30 cm; Poids : Troll  kg


�



Idiyva (Hommes-Félins)


	Leurs yeux verts de félin leur permettent de voir aussi bien le jour que la nuit. Des crocs révèlent leur nature carnivore. Leurs orteils portent des griffes courtes mais leurs doigts disposent des griffes de huit centimètres rétractables dans les articulations du dos de la main.


	Une courte fourrure aux poils de couleur café gainés d’or à leur extrémité couvre leur corps (TA 3), sauf le visage, les parties génitales, les paumes des mains et les plantes des pieds; une peau brune et lisse recouvre ces endroits. Leur fourrure s’allonge au niveau de la tête pour former une crinière dorée.


	Droitiers : 01-79; Gauchers : 80-89; Ambidextres : 90-100


	Taille : Humain; Poids : Humain





Sohleugir (Hommes-Reptiles)


	Leur peau est recouverte d’écailles granuleuses de jade (TA 8). Des crêtes s’élèvent le long de leur épine dorsale. Leur tête ressemble à celle des dragons. Une membrane recouvre leurs yeux sous l’eau et contre la poussière de l’air. Ils portent des griffes aux mains et aux pieds. C’est un peuple guerrier mais sans cruauté.


	Droitiers : 01-90; Gauchers : 91-98; Ambidextres : 99-100


	Taille : Humain +5 cm; Poids : Humain +10 kg


Vulfen (Hommes-Loups)


	Ce sont des hommes à tête et queue de loup recouverts de fourrure (TA 3). Ils sont rusés, cruels et assoiffés de sang.


	Droitiers : 01-83; Gauchers : 84-93; Ambidextres : 94-100


	Taille : Humain +15 cm; Poids : Humain +20 kg


Gnoll


	Ce sont de petits hommes à la peau grise (TA 3) et aux cheveux courts habitant des cavernes dans la montagne. la lumière les effraie et les fait pleurer. Ils vivent en clans.


	Droitiers : 01-92; Gauchers : 93-98; Ambidextres : 99-100


	Taille : Ho
