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Le sixieme monde



  

Un monde Eveille

● Métahumains : elfes, nains, orks, trolls…
● Créatures magiques : dragons, esprits, goules…
● Magiciens, adeptes, chamans, invocations, 

rituels…
● Espace astral, projection astrale, horreurs



  

Un monde cyberpunck

● Multinationales (mégacorporations) surpuissantes
● Néohumains : cyberware, bioware, nanotech
● Matrice : Internet onmiprésent en RA et RV
● Humains connectés : Matrice, drone, véhicule



  

Une Amerique du 
nord divisee

● Aztlan
● Californie libre
● CAS
● Denver
● Ligue des Caraïbes

● Nations des 
Américains d’Origine 

● Québec
● Tir Tairngire
● UCAS

www.archaos-jdr.fr



  

Shadowrunners
Mercenaires urbains

● Adepte, chaman, decker, face, mage, rigger, 
samouraï des rues

● Vol : objet, personne, information…
● Assassinat
● Protection
● Destruction



  

Quelques dates

● 2001 : les multinationales gagnent l’extraterritorialité
● 2011, Éveil : retour de la magie, elfes et nains
● 2018, traité de Denver : Amérique du nord divisée
● 2021, gobelinisation : transformation d’humains en 

orks et trolls ; émeutes racistes
● Années 2040 : premiers cyberdecks et implants 

cybernétiques
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