LISTES DE BASE DE DRUIDES�
LISTES DE BASE DE MAGE DU CHAOS�
�
MAITRISE ANIMALIERE�
PAIX DRUIDIQUE�
MUTATIONS�
VISIONS DU DESTIN�
�
1)   Sommeil Animalier I�
1)   Apaisement I�
1)   Mutation-Humanoïde I�
1)   Vision d’Infortune I�
�
2)   Soin de Petit Animal�
2)   Question�
2)   Mutation I�
2)   Vision du Destin I�
�
3)   Langage Animalier�
3)   Apaisement II�
3)   Mutation-Humanoïde II�
3)   Vision de la Mort I�
�
4)    Sommeil Animalier III�
4)   Retenue�
4)   Mutation II�
4)   Cauchemars I�
�
5)   Maîtrise Animalière I  c�
5)   Apaisement III�
5)   Mutation-Humanoïde III�
5)   Vision-Miroir I�
�
6)   Localisation d’Animaux�
6)   Amitié�
6)   Mutation III�
6)   Vision d’Infortune II�
�
7)   Amitié Animale  c�
7)   Apaisement V�
7)   Mutation-Humanoïde IV�
7)   Vision du Destin II�
�
8)   Soin d’Animal Moyen�
8)   Apaisement Groupé d’Animaux�
8)   Mutation IV�
8)   Vision de la Mort II�
�
9)   Empathie Animalère  c�
9)   Retenue Suprême�
9)   Mutation-Humanoïde V�
9)   Cauchemars II�
�
10)   Invocation d’animaux I  c�
10)   Apaisement X�
10)   Mutation V�
10)   Vision-Miroir II�
�
11)   Maîtrise Animalière III  c�
11)�
11)   Mutation-Humanoïde VI�
11)   Vision d’Infortune III�
�
12)   Don de la Vie Animale�
12)   Persuasion�
12)   Mutation VI�
12)   Vision du Destin III�
�
13)   Invocation d’animaux III  c�
13)�
13)   Mutation-Humanoïde VII�
13)   Vision de la Mort III�
�
14)   Appel d’Aniamux�
14)   Cri d'Apaisement  *�
14)   Mutation VII�
14)   Cauchemars III�
�
15)   Maîtrise Animalière V  c�
15)   Apaisement Groupé d’Animaux�
15)   Mutation-Humanoïde VIII�
15)   Vision-Miroir III�
�
16)   Soin de Gros Animal�
16)�
16)   Mutation VIII�
16)   Vision d’Infortune IV�
�
17)   Invocation d’animaux V  c�
17)   Apaisement Ultime�
17)   Mutation-Humanoïde IX�
17)   Vision du Destin IV�
�
18)   Don de la Vie Animale�
18)   Persuasion Ultime�
18)   Mutation IX�
18)   Vision de la Mort IV�
�
19)   Soin Supérieur d’Animal�
19)   Apaisement Etendu�
19)   Mutation-Humanoïde X�
19)   Cauchemars IV�
�
20)   Invocation d’animaux X  c�
20)   Apaisement Groupé�
20)   Mutation X�
20)   Vision-Miroir IV�
�
25)   Restauration Animale Suprême�
25)   Apaisement Suprême�
25)   Mutation-Humanoïde Ultime�
25)   Vision Suprême d’Infortune�
�
30)   Don Suprême de la Vie Animale�
30)   Apaisement des Eléments�
30)   Mutation Ultime�
30)   Vision Suprême du Destin�
�
35)�
35)�
35)   Mutation-Humanoïde Suprême�
35)   Vision Suprême de la Mort�
�
40)�
40)�
40)   Mutation Suprême�
40)   Cauchemars Suprêmes�
�
45)�
45)�
45)   Maîtrise en Mutation-Humanoïde�
45)�
�
50)   Invocation Suprême d’Animaux�
50)   Apaisement du Combat�
50)   Maîtrise en Mutation�
50)   Vision-Miroir Suprême�
�
BATON DRUIDIQUE�
FORMES NATURELLES�
VOIES DE LA DESTRUCTION�
SCRUTATIONS�
�
1)   Bâton Druidique Mineur�
1)   Caméléon�
1)   Saignée I�
1)   Science de la Scrutation�
�
2)   Arme Organique I�
2)   Résistance Elémentale�
2)   Douleur Nerveuse I�
2)   Scrutation Brumeuse�
�
3)   Déformation du Bois�
3)   Apparence Végétale�
3)   Saignée II�
3)   Détection de la Scrutation�
�
4)   Bâton Druidique Inférieur�
4)   Mouvement Silencieux�
4)   Douleur Nerveuse II�
4)   Labyrinthe Anti-Scrutation�
�
5)   Bâton Marteau�
5)   Respiration Subaquatique�
5)   Brise-Os I�
5)   Scrutation Erronée�
�
6)   Arme Organique II�
6)   Apparence Animale�
6)   Brûlure de la Peau I�
6)   Scrutation Blessante�
�
7)   Symbôle Druidique�
7)   Fusion-Nature  c�
7) Saignée III�
7)   Scrutation de Défense II�
�
8)   Bâton Druidique Supérieur�
8)   Etude de la Forme�
8) Douleur Nerveuse III�
8)   Gardien de la Scrutation�
�
9)   Retour du Bâton�
9)   Ombre�
9) Brise-Os II�
9)   Fausse Scrutation�
�
10)   Bâton en Animal�
10)   Forme Végétale�
10) Brûlure de la Peau II�
10)   Perception de Scrutation�
�
11)   Pont�
11)   Protection contre les Eléments�
11) Saignée IV�
11)   Accès�
�
12)   Symbôle sacré Inférieur�
12)   Translucidité Psychique  c�
12) Douleur Nerveuse IV�
12)   Scrutation Déplacée�
�
13)   Arme Organique III�
13)   Aspect Animal�
13) Brise-Os III�
13)   Scrutation de Défense III�
�
14)   Bâton Druidique en Argent�
14)�
14) Brûlure de la Peau III�
14)   Gardien de Scrutation II�
�
15)   Bâton Oiseau�
15)   Pensées Animales�
15) Saignée V�
15)   Localisation de l’Accès�
�
16)   Symbôle Sacré Supérieur�
16)   Transformation Animale�
16) Douleur Nerveuse V�
16)   Scrutation Effrayante�
�
17)   Bâton Tonnerre�
17)   Changement Végétal Suprême�
17) Brise-Os IV�
17)   Scrutation Contraignante�
�
18)   Bâton Marteau�
18)   Conversion Animale�
18) Brûlure de la Peau IV�
18)   Scrutation Comateuse�
�
19)   Bâton en Bête�
19)   Forme de Bête�
19) Saignée Suprême�
19)   Scrutation de Mort�
�
20)   Bâton Druidique Doré�
20)   Conversion Animale Suprême�
20) Douleur Nerveuse Suprême�
20)   Scrutation Bloquée�
�
25)   Arme Organique IV�
25)   Mutation en B
