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L'arcane est une ancienne zone du savoir magique qui existait avant que la plus grande partie de l'usage de la magie ne soit divisée selon les trois Royaumes de Pouvoir normaux : Essence, Théurgie, Mentalisme. Une explication rationnelle de cette situation est qu'il existe une source sousjacente de pouvoir, commune à toutes les magies, et que l'utilisation des sorts dans les trois Royaumes de Pouvoir a recours à des méthodes spécialisées, "facile à apprendre", pour capter ce pouvoir. Ainsi alors que l'usage de la magie devenait de plus en plus répandu, le pouvoir utilisé devint de plus en plus spécialisé, si bien�
qu'il nécessitait moins d'entraînement formel, et moins de talent naturel. Ainsi les Archmages qui utilisent la magie à partir d'une seule source de pouvoir, sont relativement rares et ont besoin d'un entraînement plus "formel" pour apprendre les listes de sorts. D'un autre côté, les utilisateurs "normaux" de la magie, constituent la vaste majorité des lanceurs de sorts et ont besoin d'un entraînement moins formel.


Les matières non vivantes interfèrent avec la manipulation de la trame de l'Arcane comme dans le cas l'Essence.�
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LIVRE IV














