                     







COMPETENCES



�

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����



� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����







� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ��������� ACADEMIQUES���������������� Administration�5�2/5�2/6�2/5�2/5�2/6�2/5�2/6�2/6�2/5������ Alchimie�3/7�2/5�3/7�2/6�2/7�3/5�2/5�2/6�2/6�1/5������ Anthropologie�2/6�2/5�3�2/5�2/6�3�2/5�2/6�2/6�2/5������ Architecture�3/6�2/5�4�2/5�2/5�2/5�2/5�2/6�2/6�1/4������ Astronomie�3/5�3/6�3/7�3/6�3/6�3/7�3/6�3/7�3/7�3/7������ Biochimie�5�5�4�6�5�5�5�4�4�5������ Cartographie�2/6�3�3�4�3�6�3�2/6�2/6�2������ Dessin�3/7�2/5�3�2/5�3/7�2/5�2/5�2/6�1/4�1/2������ Doctrine Philosohie / Religion�1/3�2/6�1/2�1/2�1/2�2�2/5�2/6�2/6�1/5������ Exploitation Minière�2/6�2/6�5�2/5�3/6�2/4�2/6�2/6�2/6�1/3������ Héraldique�1/4�2/5�2/5�3/5�1/3�2/5�2/5�2/6�2/6�2/4������ Histoire de la Race�2/4�2/6�2/5�1/4�2/4�3�2/5�2/6�2/6�1/4������ Ingénierie�3/7�2/5�4�2/6�3/5�2/5�2/5�2/6�1/4�1/2/2������ Maths Avancés�3/7�3/6�3/7�3/7�3/7�4/7�3/6�3/7�3/7�2/5������ Maths de Base�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6�3/6�2/5�2/6�2/6�1/4������ Mécanique�3/7�2/5�4�2/6�3/5�2/5�2/5�2/6�1/3�1/2������ Météo�1/5�2/6�2/5�2/6�2/5�3/7�2/6�2/6�2/6�1/4������ Navigation�1/4�2/6�2/4�2/6�2/5�2/5�2/6�2/6�2/6�2/6������ Organisation  Militaire�2/5�2/5�3/6�3/6�1/4�1/4�2/5�3/6�3/6�3/6������ Physique�3/7�3/6�5�3/7�3/7�4/7�3/6�3/7�3/7�2/5������ Pilote de Bateau�3/6�2/6�3/7�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6������ Planétologie�5�5�6�4�5�6�5�4�4�4������ Repérage aux Etoiles�2/4�2/5�2/5�2/5�2/5�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6������ Savoir en Commerce�1/2�2/5�2/6�2/6�1/4�2/7�2/5�2/6�2/6�2/6������ Savoir en Démons / Diables�1/3�2/5�2/4�1/3�2/4�4�2/5�2/6�2/6�1/3������ Savoir en Dragons�2/5�2/5�2/5�2/4�1/4�2�2/5�2/6�2/6�1/3������ Savoir en Faune�3/6�2/5�2/5�2/6�2/5�2�2/5�2/6�2/6�1/4������ Savoir en Féerie�1/4�2/5�2/5�2/4�2/5�4�2/5�2/6�2/6�1/3������ Savoir en Flore�3/6�2/5�2/5�2/6�2/4�2�2/5�2/6�2/6�1/4������ Savoir en Herbes�1/3�2/5�2/4�2/6�1/4�2/6�2/5�2/6�2/6�1/3������ Savoir en Maladiies Mentales�2/5�3/6�2�2/5�1/5�6�3/6�2/6�2/6�2������ Savoir en Métaux�2/5�2/5�3�2/4�2/4�2/5�2/5�2/6�1/2�1/2������ Savoir en Pierres�2/5�2/5�2/5�2/4�2/4�2/5�2/5�2/6�1/2�1/2������ Savoir en Poisons�1/3�2/5�1/4�1/3�2/4�1/4�2/5�2/6�2/6�1/3������ Savoir en Serrures�2/5�2/5�4�2/6�3/7�1/3�2/5�2/6�1/3�1/3������ Siège�1/4�2/5�2/6�1/4�1/3�1/4�2/5�2/6�1/5�2/4������ Tactique�1/4�2/5�2/6�1/4�1/3�1/3�2/5�2/6�2/6�2/4������ Xéno-Savoir�4�3/5�6�4/7�4�6�3/5�6�6�6������ ANIMALES�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Animalerie�6�1/5�2/7�2�1/4�1/4�1/5�2/6�2/6�2/5������ Chargement�4/7�2/7�2/6�3�2/6�1/5�2/7�2/6�2/6�2/6������ Conduite�4/7�2/7�2/7�3�2/6�1/5�2/7�2/6�2/6�2/6������ Contrôle Animalier�6�4�3/5�5�4�4�4�2/6�2/6�5������ Dressage�9�3/7�3�4�3/7�3/6�3/7�2/6�2/6�4������ Equitation�6�2/6�3�6�2/4�2/6�2/7�2/6�3/6�2/6������ Troupeaux�5�2/7�2/5�2/6�2/6�1/4�2/7�2/6�2/6�2/6������ SPORTIVES�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Chutes�2/5�2/5�1/3�3�2/6�2/5�2/5�2/6�2/6�3������ Course de Fond�2/6�2/6�1/2�3�2/5�2/6�2/6�2/6�2/6�3������ Développet Corporel�3/5�3/8�3/5�3/7�2/5�3/8�3/9�2/6�2/7�3/7������ Escalade�5�3/9�5�4�5�3/9�3/9�3/6�3/6�3/6������ Expression Corporelle�2/5�1/5�1/5�2/6�2/5�1/3�1/5�2/6�2/6�2/6������ Glisse�2/6�2/7�1/4�3/7�2/7�2/7�2/7�2/6�2/6�3������ Marine�2/5�2/6�3/7�3�2/5�2/6�2/6�2/6�2/6�3������ Natation�3�2/6�3�3�3�2/5�2/7�2/6�3/6�3/6������ Navigation à la Rame�2/4�2/5�3/9�3�2/4�2/5�2/5�2/6�2/6�3������ Patinage�2/6�2/7�1/3�3/7�2/6�2/7�2/7�2/6�2/6�7������ Rappel�3/9�3/9�3/7�7�3/7�3/9�3/9�2/6�2/6�4/7������ Sport�1/4�2/6�3/6�7�1/5�2/6�2/6�2/6�2/6�3/6������ Sprint�2/6�2/6�1/3�3�2/5�2/6�2/6�2/6�2/6�3������ Surf�2/6�2/7�1/4�3/7�2/6�2/7�2/7�2/6�2/6�3������ Vol�2/6�2/6�2/5�3�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6�3������

�









 COMPETENCES�

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����



� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����







� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ��������� DE COMBAT���������������� Artillerie�2/5�2/5�3/7�3/6�1/4�2/5�2/5�3/6�3/6�1/2������ Arts Martiaux�3/7�4�2/5�5�3/7�3�3�3/6�3/7�3/9������ Bagarre�5�5�5�18�3/6�5�5�2/6�2/6�5������ Combat à Deux Armes�v�v�v�v�v�v�v�v�v�v�v�v�v�v�� Catégorie d’Armes n°1�3/7�3/7�3/9�5�2/5�3/9�3/9�3/6�3/9�3/9������ Catégorie d’Armes n°2�4�5�5�7�3/8�4�6�3/6�4�5������ Catégorie d’Armes n°3�6�7�6�9�4�6�7�4�6�6������ Catégorie d’Armes n°4�6�7�6�9�4�6�7�5�6�6������ Catégorie d’Armes n°5�6�7�9�9�4�6�7�6�6�6������ Catégorie d’Armes n°6�9�10�15�15�6�9�15�7�9�9������ Culbutes d’Attaque�3/5�2/6�2/5�5�2/5�2/6�2/6�2/6�2/6�5������ Culbutes d’Esquive�2/4�2/5�1/4�3�2/6�2/5�2/5�2/6�2/6�3������ Désarmement avec Arme�4�5�5�6�2/5�5�5�2/6�2/6�5������ Désarmement sans Arme�5�6�4�9�4�6�6�2/6�2/6�6������ Expertise�9�10�15�15�6�9�15�7�9�9������ Grappin�2/5�2/5�3�2/6�2/6�2/5�2/5�2/6�2/6�2/6������ Iai�2/6�3/5�2/5�15�2/5�3/5�3/5�2/6�2/6�15������ Inconscience�4�1/5�3/6�6�3/6�5�5�2/6�2/6�6������ Lance de Cavalerie�3/6�3/6�12�18�3/6�3/6�3/6�2/6�2/6�18������ Armures Cuir Souple�9�1/*�5/*�2/*�1/*�2/*�2/*�1/*�1/*�1/*������ Armures Cuir Rigide�9�2/*�6/*�3/*�1/*�3/*�2/*�2/*�2/*�2/*������ Armures de Mailles�10�4/*�9/*�4/*�2/*�4/*�3/*�3/*�4/*�3/*������ Armures de Plates�10�8�20�5/*�3/*�5/*�5/*�4/*�5/*�5/*������ Manoeuv. en étant Etourdi�2/7�2/7�2/5�5�2/5�2/7�2/7�2/6�2/6�4������ Revers�3/7�5�3/9�20�3/7�5�5�2/6�2/6�20������ Yado�4�5�4�6�3/7�5�5�2/6�2/6�6������ DE CONCENTRATION�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Contrôle Lycanthropique�2/6�2/6�1/3�2/4�1/4�2/6�2/6�2/6�2/6�3/6������ Défense Adrénale�20�20�20�20�20�15�15�15�15�20������ Frénésie�2/6�2/6�1/5�4�2/5�2/6�2/6�2/6�2/6�6������ Localisation Spaciale�1/4�2/5�3/7�2/5�1/4�5�2/5�3/8�3/8�3/6������ Méditation Guérison�2/4�2/4�1/4�3/7�3/7�3/6�2/4�2/6�2/6�3/6������ Méditation Ki�2/5�2/5�3/7�2/5�3/8�3/7�2/5�2/6�2/6�4/7������ Méditation Purification�1/4�2/6�1/3�2/4�2/4�3/7�2/6�2/6�2/6�3/6������ Méditation Sommeil�2/4�2/4�3/6�1/4�3/7�3/6�2/4�2/6�2/6�2/5������ Méditation Suicide�2/4�2/4�2/6�1/2�3/7�4�2/4�3/7�3/7�2/6������ Méditation Trance�2/4�2/4�3/6�2/4�3/7�3/6�2/4�2/6�2/6�2/6������ Mnémonique�2/5�1/5�2/6�1/4�2/6�2/7�1/3�2/6�2/6�1/4������ Mvt Adrénal Bond�2/7�2/7�3/7�4�2/7�2/7�2/7�2/6�2/7�2/7������ Mvt Adrénal Dégainer�2/4�2/4�1/4�3�2/4�2/4�2/4�2/4�2/4�2/4������ Mvt Adrénal Equilibre�2/7�2/7�3/7�4�2/7�2/7�2/7�2/6�2/7�2/7������ Mvt Adrénal Force�2/7�2/7�3/7�4�2/7�2/7�2/7�2/6�2/7�2/7������ Mvt Adrénal Réception�2/7�2/7�3/7�4�2/7�2/7�2/7�2/6�2/7�2/7������ Mvt Adrénal Vitesse�2/7�2/7�3/7�4�2/7�2/7�2/7�2/6�2/7�2/7������ Sourcier�2/4�2/5�2/7�2/5�3/6�3/6�2/5�2/6�2/6�2/5������ Stabilisation Corporelle�1/4�2/5�2/6�2/5�1/5�3/7�2/5�3/6�3/6�3/5������ MORTELLES�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Embuscade�3�3�6�6�3�4�3�3/6�3/9�5������ Manipulation Poisons�2/5�2/6�3�1/4�3/6�2/4�2/6�2/6�2/6�2/5������ Mort silencieuse�4�5�5�5�3/7�1/4�5�2/6�2/6�6������ D’EVALUATION�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Estimation�1/4�2/5�2/5�2�1/4�2/4�2/5�2/6�1/2�1/2������ Evaluation des Armes�1/4�2/5�3�3�1/3�1/3�2/5�2/6�1/2�1/3������ Evaluation des Armures�1/4�2/5�6�3�1/3�1/3�2/5�2/6�1/2�1/3������ Evaluation des Métaux�2/5�2/4�3/6�2�2/5�2/5�2/4�2/6�1/2�1/2������ Evaluation des Pierres�2/5�2/4�3/6�2�2/5�2/5�2/4�2/6�1/2�1/2�������









 COMPETENCES

�

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����



� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����







� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ��������� GENERALES���������������� Alimentation�2/4�2/6�2/6�2/5�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6�1/4������ Artisanat�2/4�3/5�3�2/5�2/4�2/4�3/5�2/6�1/2�1/2������ Artisanat de la Pierre�2/6�2/7�4�3�3/5�3/7�2/7�2/6�1/2�1/3������ Artisanat du Bois�2/4�2/4�3�4�2/4�2/6�2/5�2/6�1/2�1/3������ Croquis�2/7�2/5�3�3�2/6�2/6�2/5�2/6�1/2�2/4������ Flècherie�2/5�2/5�3�2/6�2/5�2/4�2/5�2/6�1/2�1/3������ Forge�2/7�3/5�4�3�3/5�2/7�3/5�2/6�1/2�1/2������ Horticulture�1/2�2/6�2/6�2/6�3�6�2/6�2/6�2/6�2/5������ Instruments Catégorie n°1�2/6�3/6�2/6�2/6�2/6�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6������ Instruments Catégorie n°2�3/7�3/6�3/7�3/7�3/7�3/7�2/5�3/7�3/7�3/7������ Instruments Catégorie n°3�3�3/6�3�3�3�3�2/5�3�3�3������ Jeux Tactiques�2/4�2/4�2/4�2/6�1/4�2/4�2/5�2/6�2/6�1/4������ Maîtrise de la Corde�2/5�2/5�2/6�2/6�2/6�1/5�2/5�2/6�1/4�1/4������ Peaux�1/3�2/5�4�1/4�2/6�1/5�2/5�2/6�1/5�3������ Peinture�1/4�2/6�4�2/4�1/4�2/6�2/5�2/6�2/6�2/5������ Publicité�3/6�2/5�1/4�3/6�3/6�2/4�2/5�2/6�2/6�3/5������ Sculpture�2/5�2/6�4�2/5�2/7�2/7�2/6�2/6�1/5�2/5������ Travail du Cuir�2/5�2/6�3/5�3�2/5�2/4�2/6�2/6�1/2�3������ DE GYMNASTIQUE�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Acrobaties�2/6�2/6�1/4�3�2/6�1/4�2/6�2/6�2/6�3������ Contorsionnisme�2/6�2/5�1/4�5�2/5�2/4�2/5�2/6�2/6�5������ Culbutes�2/4�2/5�1/4�3�2/4�1/3�2/5�2/6�2/6�3������ Echasses�3/6�3/6�2/5�4�3/6�1/4�3/6�2/6�2/6�4������ Funambule�2/6�2/6�1/5�3�2/6�1/4�2/6�2/6�2/6�3������ Jonglerie�2/7�1/5�2/5�2/5�2/7�1/3�1/5�2/6�2/6�3������ Perche�2/6�3/6�2/5�5�3/6�1/4�3/6�2/6�2/6�5������ Saut�3/6�3/6�1/4�4�3/6�1/3�3/6�2/6�2/6�4������ LINGUISTIQUES�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Chant�2/6�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6�1/5�2/6�2/6�2/6������ Commerce�3/5�2/6�3/6�2/6�3/6�2/4�2/4�2/6�2/6�2/6������ Communication par Signaux�1/5�2/6�2/5�2/6�1/5�1/4�1/5�2/6�2/6�1/2������ Conteur�2/6�2/6�2/5�2/6�2/6�2/5�1/5�2/6�2/6�2/6������ Eloquence en Public�2/6�2/6�2/6�2/5�1/4�2/4�1/5�2/6�2/6�2/6������ Imitation�2/6�2/6�2/6�2/4�2/5�1/5�1/5�2/6�2/6�2/6������ Linguistique�3/*�2/*�2/*�2/*�3/*�3/*�1/*�2/*�2/*�3/*������ Lire sur les Lèvres�2/6�2/6�3/5�2/4�2/5�2/5�1/5�2/6�2/6�2/4������ Musique�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6�1/5�2/6�2/6�2/6������ Poésie�2/6�2/6�1/4�2/6�2/6�2/5�1/5�2/6�2/6�2/6������ Propagande�3/6�2/6�3/6�3/6�3/6�2/4�1/5�2/6�2/6�3/5������ Ventriloquie�3/6�2/6�3/7�3/7�3/6�2/5�2/5�2/6�2/6�3/6������ MAGIQUES�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Acquisition  Listes de Sorts�4/*�4/*�4/*�4/*�4/*�4/*�4/*�8/*�4/*�4/*������ Concordance (Bâton/Bag.)�3/7�6�3/7�4�5�6�6�4�3/6�4������ Développement des PP�4�4�4�3�4�4�4�4�4�4������ Direction de Sort�4/7�10�3/7�8�6�10�10�4�4�4������ Divination�3/5�3/5�3/5�1/5�3/5�3/5�3/5�2/6�2/6�3/7������ Langages Magiques�4/*�4/*�4/*�2/*�4/*�4/*�4/*�2/6�2/6�4/*������ Maîtrise de Sort�3/5�3/5�3/5�2/5�3/5�3/5�3/5�3/6�3/6�3/5������ Perception du Pouvoir�2/5�2/5�2/5�1/4�2/5�2/5�2/5�2/6�2/6�2/6������ Projection du Pouvoir�3/6�3/6�2/5�2/5�2/6�3/6�3/6�3/8�3/8�3/5������ Réajustement�3/6�3/6�2/5�3/5�3/6�3/6�3/6�3/6�3/6�3/5������ Recherche�3/5�3/5�3/5�1/5�3/5�3/5�3/5�2/6�2/6�3/7������ Résistance  à la Détection�3/5�3/5�3/5�2/5�3/5�3/5�3/5�3/6�3/6�3/6������ Rituel Magique�4�4�4�2/4�5�4�4�5/6�5/6�4������ Runes�3/7�4�3/7�4�7�5�5�4�3/6�4������ Savoir en Cercles�3/6�3/6�3/8�2/5�3/6�3/6�3/6�2/6�2/6�3������ Savoir en Rets�2/4�3/6�3/6�2/5�2/5�3/6�3/6�2/6�2/6�3������ Savoir en Symboles�3/6�2/4�3/6�2/5�3/6�2/4�2/4�2/6�2/6�3������ Transcendance d’Armure�3/7�3/9�4/6�6�2/6�3/9�3/9�15�15�3/6������ Transmission�4�3�2/4�4�20�13�13�4�4�4�������









 COMPETENCES�

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����



� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����







� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����





� INCORPORER MSWordArt.2 \s ����

� INCORPORER MSWordArt.2 \s ��������� MEDICALES���������������� Accouchement�2/6�4�2/6�7�4�4�4�3/6�3/6�4������ Chirurgie�3/6�6�3/6�5�7�7�6�5�5�7������ Diagnostic�1/4�1/4�2/5�2/4�3�3�1/4�2/6�2/6�3������ Hypnose�3/6�2/5�2/5�2/5�4�4�2/5�2/6�2/6�4������ Premiers Soins�2/4�2/6�1/4�3/6�1/5�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6������ Résistance aux Drogues�3/6�2/5�2/5�3/6�3/6�2/6�2/5�2/6�2/6�3/6������ Secours�2/5�3/7�2/5�5�2/5�3/7�3/7�3/7�3/7�3/7������ Soins d’Animaux�2/5�2/5�2/5�2/6�1/5�2/5�2/5�2/6�2/6�2/6������ DE PERCEPTION�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Altération de la réalité�3/6�3/6�3/6�2/5�3/6�5�3/6�3/8�3/8�4������ Détection d’Emb./Assas.�1/3�1/4�1/5�3�1/4�1/4�1/4�2/6�2/6�3������ Détection des Pièges�1/3�1/4�3/7�3�1/4�1/3�1/4�2/6�2/6�1/4������ Lecture des Traces�1/3�2/4�3/6�3/8�2/4�1/4�2/4�2/6�2/6�3/7������ Perception des Mensonges�3/5�1/2�1/3�2/4�1/3�2/5�1/2�2/6�2/6�3/5������ Perception des Poisons�3�2�3�1/5�1/4�1/4�2�2/6�2/6�2/4������ Perception Générale�2/7�1/3�2/5�3�3/7�2/4�2/7�2/6�1/5�2/6������ Pistage�2/5�2/6�2/6�3�2/6�1/4�2/6�2/6�2/6�3������ Recherche Passages Secrets�1/4�1/5�2/5�3/6�2/4�1/4�1/5�2/6�2/6�1/4������ Sablier�1/3�1/3�2/4�1/3�2/4�2/4�1/3�2/6�2/6�1/3������ Sens de l’Orientation�1/2�1/4�1/4�2/4�2/4�1/4�1/4�2/6�2/6�2/4������ Surveillance�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6�1/4�2/5�2/6�2/6�1/3������ SOCIALES�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Commandement�2/6�1/4�2/6�2/6�1/3�1/4�1/4�2/6�2/6�2/4������ Diplomacie�2/6�1/4�2/6�2/6�1/4�1/4�1/3�2/6�2/6�2/5������ Interrogatoire�2/6�1/2�3/6�2/5�1/4�1/4�1/2�2/6�2/6�4������ Jeu�2/6�1/5�3/5�2/5�3/6�2/6�1/3�2/6�2/6�2/6������ Mystification�2/6�1/4�3/5�2/5�2/4�1/4�1/2�2/6�2/6�3/5������ Séduction�2/6�1/4�2/5�2/6�2/6�1/4�1/2/2�2/6�2/6�2/5������ DE SUBTERFUGE�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Cacher un Objet�1/5�2/7�3�6�3�1/3�2/7�2/6�2/6�3/6������ Camouflage�1/5�2/7�2/6�6�2/5�1/3�2/4�2/6�2/6�2/6������ Comédie�2/6�1/5�2/6�2/5�3/6�1/2�1/3�2/6�2/6�3/6������ Construction de Pièges�2/5�2/6�2/6�3/5�3/6�1/3�2/6�2/6�1/3�1/5������ Corruption�2/6�1/5�2/6�2/6�3/6�2/4�1/5�2/6�2/6�2/6������ Crochetage�8�3/64�8�5�4�2/6�6�3/6�2/5�2/5������ Déguisement�2/6�1/5�2/6�2/7�3/6�1/3�1/3�2/6�2/6�3/6������ Désarmement de Pièges�6�3/6�6�5�6�2/6�6�3/6�2/5�1/6������ Falsification�3�1/5�5�3�6�2/4�2/5�2/6�2/6�1/3������ Filature / Dissimulation�4�2/5�4�2/5�4�2/5�2/5�2/6�3/6�3/7������ Mendicité�2/6�1/5�1/4�2/6�3/6�2/4�1/5�2/6�2/6�2/6������ Mime�2/6�1/5�2/7�2/7�3/6�1/3�1/5�2/6�2/6�3/6������ Pickpocket�2/5�2/4�2/5�3�4�1/3�1/5�2/6�2/6�3������ Pièges�4�4�6�7�7�2/5�4�2/6�1/5�2/4������ Trucages�2/5�2/4�3�3�3�1/3�1/5�2/6�2/6�3������ DE SURVIE�C-L�SLE�MM�MA�G-N�MO�HO�PR�AR�ING������ Contacts�3/8�1/3�1/4�2/5�4�1/3�1/4�2/4�2/4�2/7������ Environnement Hostile�2/4�3/6�3/5�3�2/6�1/4�3/6�2/6�2/6�3������ Récupération�2/6�2/6�2/6�2/6�2/6�1/3�2/6�2/6�2/6�2/5������ Savoir Régional�1/3�2/6�2/6�2/6�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6�2/5������ Spéléologie�2/6�2/6�2/6�2/5�3/6�2/4�2/6�2/6�2/6�3������ Survie dans la Nature�1/3�2/6�2/4�2/6�2/6�2/5�2/6�2/6�2/6�2/5������


