
Ébullition du sang
(p. 127)

Hémorragie
(p. 128) 

Esclave de sang
(p. 127)

Spécialisation 
mage du sang

Sonde mentale
(p. 128)

Spécialisation 
d’archiviste 

Courroux des 
Elvhen

(p. 115) 

Capture
(p. 113) 

Spécialisation de 
mage des forces

Poing du Créateur 
(p. 123)

Déflagration 
télékinétique

(p. 115)

Pesanteur des 
Abysses
(p. 123) 

Spécialisation de 
guerrier mystique 

Aura de puissance
(p. 112)

Sacrifice  de sang
(p. 128)

Spécialisation de 
guérisseur vital

Soin collectif
(p. 125) 

Rempart de vie
(p. 125)

Réanimation
(p. 124)  

Supplice
(p. 128) 

Armes 
enflammées

(p. 110) 

Boule de feu
(p. 113) 

Brasier
(p. 113) 

Poing de pierre
(p. 124)

Séisme
(p. 125) 

Pétrification
(p. 123) 

Armes glaciales
(p. 111)

Cône de froid
(p. 114) 

Tempête de neige
(p. 126) 

Foudre
(p. 118) 

Orage
(p. 123)

Foudre 
conductrice

(p. 118)

Fosse 
(p. 118)

Étreinte de la 
pierre

(p. 117) 

Maîtrise des 
éléments
(p. 121) 

Cône de feu
(p. 114) 

Étreinte de l’hiver 
(p. 116)

Électrocution
(p. 116) 

Refuge
(p. 124) 

Tisserand du 
temps

(p. 126) 

Tisserand du vent
(p. 127)

Éléments 

Armure de pierre
(p. 111)

Novice 

Compagnon 

Maître 

Régénération 
(p. 124)

Restauration
(p. 125) 

Restauration de 
masse
(p. 125)

Invocation 
d’animal
(p. 120) 

Glyphe de 
fermeture
(p. 118) 

Glyphe de 
préservation

(p. 119) 

Soin
(p. 125) 

Façonnage de la 
terre

(p. 117) 

Source
(p. 126) 

Création 

Aura héroïque
(p. 112)

Défense héroïque
(p. 115)

Accélération
(p. 110) 

Glyphe de 
protection
(p. 119)

Glyphe de 
répulsion
(p. 119) 

Glyphe de 
neutralisation

(p. 118)

Graisse 
(p. 119)

Fontaine mystique 
(p. 117)

Attaque d’essaim
(p. 111)

Glyphe de 
paralysie
(p. 119) 

Feu follet magique
(p. 117)

Attaque héroïque
(p. 111) 

Compagnon 

Maître 

Paralysie
(p. 123) 

Miasmes
(p. 122) 

Paralysie de 
masse
(p. 123)

Maléfice 
d’affliction
(p. 120)

Maléfice de 
malchance

(p. 121)

Maléfice de mort
(p. 121)

Épouvante
(p. 116) 

Sommeil 
(p. 125)

Cauchemar éveillé
(p. 114)

Magie de mort
(p. 121)

Malédiction de 
mortalité
(p. 121)

Nuage mortel
(p. 122)

Nuage entropique
(p. 122)

Hallucination 
(p. 120)

Maléfice de 
vulnérabilité

(p. 121)

Drain de vie
(p. 116) 

Décomposition
(p. 115) 

Désorientation
(p. 115) 

Faiblesse
(p. 117) 

Compagnon 

Maître 

Entropie 

Dissipation de la 
magie

(p. 115) 

Rempart anti-
magie

(p. 125) 

Déflagration 
d’anti-magie 

(p. 115)

Purification de 
mana

(p. 124)

Toute-puissance 
des sorts
(p. 127)

Duel de mana
(p. 116)

Ponction de mort
(p. 124)

Bombe vivante 
virulente
(p. 112)

Animation des 
morts

(p. 110) 

Champ de force
(p. 114)

Armes 
télékinétiques

(p. 111)

Carcan 
compresseur

(p. 113) 

Radiesthésie
(p. 124) 

Bombe vivante
(p. 112)

Bouclier anti-
magie

(p. 112) 

Message onirique
(p. 122) 

Bouclier mystique
(p. 113) 

Bouclier de 
l’Immatériel

(p. 113)

Explosion mentale
(p. 117)

 Drain de mana
(p. 116)

Stimulant
(p. 126) 

Lévitation
(p. 120) 

Souvenir
(p. 126) 

Champ de 
répulsion
(p. 114) 

Esprit 

Carreau mystique
(p. 113)

Compagnon 

Spécialisation de 
métamorphe 

Forme de petit 
animal
(p. 118)

Forme d’animal 
féroce

(p. 117)

Forme de grand 
animal 
(p. 118)

Spécialisation de 
nécromancien 

Marque spirituelle
(p. 122)

Marque 
persistante

(p. 122)
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Jet de pierre
(p. 120) 
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