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NS Nom du joueur

Nom du personnage Niveau Classe Voie paragonique Destinée épique Total de px 4 : -
' ONS
ans m kg .
Race Catégorie de taille Age Sexe Taille Poids Alignement Divinité Groupe d'aventurier et autres affiliations Campagne
CARAcTERISTIQUES T oerenses |
10+ . MOD. + FORME MALUS
VALEUR CARACTERISTIQUE MOD. %NIV  MOD.TOTAL TOTAL o1y CARAC. CLASSE TALENT ALTE. DIVERS TOTAL NOM DE LA COMPETENCE %NV (+5) ARMURE DIVERS
I FOR ] C P T T T I [ | L lAcrobates oex | J|_J[ J{ |
FORCE VIGUEUR
- CON D BONUS CONDITIONNELS Arcanes INT | | | | N/A | |
CONSTITUTION T ) "
TOTAL '/1?\“\/ CARAC. CLASSE TALENT ALTE. DIVERS | | Athlétisme FOR | | | | | | | |
- DEXTERITE D I I I I I | Bluff CHA | | | | N/A | |
INT BONUS CONDITIONNELS ;
- Connais. de la rue CHA | | | | NIA | |
INTELLIGENCE o
TOTAL ,inlv  CARAC. CLASSE TALENT ALTE. DIVERS I:I Diplomatie CHA | | | | NA | |
[m D I I I I | TRAITS DE PERSONNALITE
VOLONTE | |Discrétion DEX | || | | | | |
- CHA D BONUS CONDITIONNELS
CHARISME I:I Endurance CON | || | | | | |
10+ ARMURE .
TOTAL LNV CARAC. CLASSE TALENT ALTE. DIVERS .
INITIATIVE Il CA I I | | Exploration sag | || | ow | |
TOTAL DEX  %NIV. TALENT DIVERS CLASSE DARMURE I:I Histoi INT | | | | A | | ATTITUDE & APPARENCE
e . BONUS CONDITIONNELS Istoire
- Initiative I I "
| | Intuition SAG | | | | N/A | |
. . Intimidation CHA | | | | N/A | |
APTITUDES RACIALES | REGIONALE - I
e lE== =T 1 1 1 1 e oex | [ [ [ | TALENTS
Clawe oo [ ][] = []
SECOND SOUFFLE CJUTILISE ~ RECUPERATIONS UTILISEES
POINTS DE VIE ACTUELS | | Perception SAG | | | | N/A | |
POINTS DE VIE TEMPORAIRES I:I Religion INT | | | | N/A | |
Soins SAG | | | | N/A | |
SAUVEGARDE I—J
APTITUDES CLASSE/VOIE/DESTINEE Commun
ECHECS AUX JETS DE SAUVEGARDE CONTRE LA MORT
RESISTANCES
DEPLACEMENT
- . VALEUR BASE _ ARMURE _OBJET __ DIVERS
ETATS PREJUDICIABLES / EFFETS ACTUELS
VD (cases) - + +
Vitesse de déplacement
[ sens ket

VALEUR SENS PASSIF COMPETENCE DIVERS

Intuition passive

POINTS D’ACTION
4

-pA ETAPES 0 1 2 3
Points d'action [ 1 2 3 4

EFFET SUPPLEMENTAIRE EN CAS D'UTILISATION DE PA
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SENS SPECIAUX
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POUVOIRS COMPAGNONS

ATTAQUE DE BASE EN MELEE FORVSCA A VOLONTE QUOTIDIEN
TOTAL %, NIV CARAC CLASSE MANI TALENT ALTE DIVERS DIVERS - -
A VOLONTE QUOTIDIEN O
-Attaque
TOTAL CARAC TALENT ALTE DIVERS DIVERS A VOLONTE QUOTIDIEN O
I o:q:ts - A VOLONTE QUOTIDIEN = EQUIPEMENT |
MODIFICATEURS CONDITIONNELS ET PRECISIONS . .
A VOLONTE QUOTIDIEN O
ATTAQUE DE BASE A DISTANCE - -
Q , DEXVS CA A yoLoNTE QUOTIDIEN D
TOTAL % NIV CARAC CLASSE MANI TALENT ALTE DIVERS DIVERS
Il ~tt2aue l . l l . l . I RENCONTRE O QUOTIDIEN O
TOTAL DES CARAC TALENT ALTE DIVERS DIVERS  RENCONTRE O UTILITAIRE -
" O O
MODIFICATEURS CONDITIONNELS ET PRECISIONS RENCONTRE UTILITAIRE
- RENCONTRE O  UTILITAIRE m
ATTAQUE A VOLONTE Vs
TOTAL %% NIV CARAC CLASSE MANI TALENT ALTE DIVERS DIVERS  RENCONTRE O  UTILITAIRE O
roo [l Il B B BN B BN N v 5 UTiTaRe g
TOTAL DES CARAC TALENT ALTE DIVERS DIVERS
- Dégats d . RENCONTRE O  UTILITAIRE O
MODIFICATEURS CONDITIONNELS ET PRECISIONS RENCONTRE =] UTILITAIRE m]
ATTAQUE A VOLONTE Vs RENCONTRE u] UTILITAIRE -
TOTAL %5 NIV CARAC CLASSE MANI TALENT ALTE DIVERS DIVERS
Attaque l . l l . l . I OBJETS MAGIQUES
TOTAL DES CARAC TALENT ALTE DIVERS DIVERS  ARME MAINS
o B e EE el b ) oo :
MODIFICATEURS CONDITIONNELS ET PRECISIONS ARME TETE
POUVOIRS O  POUVOIRS O POUVOIRS O
ATTAQUE A VOLONTE VS amwE cou
TOTAL % NIV CARAC CLASSE MANI TALENT ALTE DIVERS DIVERS  poUVOIRS O  POUVOIRS O POUVOIRS .
llllllll
ARME ANNEAU
TOTAL DES CARAC TALENT ALTE DIVERS DIVERS  POUVOIRS O  POUVOIRS O POUVOIRS O
2 E EEE N
] ARMURE ANNEAU
MODIFICATEURS CONDITIONNELS ET PRECISIONS POUVOIRS O POUVOIRS O POUVOIRS O
 RITUELS [T TAILLE
POUVOIRS a POUVOIRS o POUVOIRS a
PIEDS

POUVOIRS a POUVOIRS O POUVOIRS a
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