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CARACTERISTIQUES DES ESPRITS 
 

ATTRIBUTS 
PHYSIQUES MENTAUX SPECIAUX 

DEPLACEMENT COMPETENCES NOTES ESPRIT 
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Les attributs physiques sont 
au minimum égaux à 1 quelle 
que soit la puissance de 
l’esprit. Dans l’astral tous les 
attributs sont égaux à la 
puissance de l’esprit. 

Air P-2 P+3 P+4 P-3 P P P P P P P Px2+4 2 Px2 3  15/75  P - - P - - P P  P - P P  
Bêtes P+2 P+1 P+2 P+2 P P P P P P P Px2+2 2 Px2 3 10/45   P - - - - - P P  P - P -  
Eau P+2 P P+2 P P P P P P P P Px2+2 2 Px2 3  10/25 30/75 P - - P - - P P  P - P P  
Feu P+1 P+2 P+3 P-2 P P P P P P P Px2+3 2 Px2 3  15/40  P - - P - - P P  P - P P  
Homme  P+1 P P+2 P-2 P P P P P P P Px2+2 2 Px2 3 10/25   P - - - - - P P  P P P -  
Terre P+4 P-2 P+2 P+4 P P P P P P P Px2+2 2 Px2 3 10/25   P - - P - - P P  P - P -  
Veilleur  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 - - 2 3    1 - - - - - - 1  1 - - - Puissance = 1 
Gardien  P+1 P+2 P+3 P+2 P P P P P P P Px2+1 2 Px2 3 15/40   P - P P P - P P P P  P  La Magie des Ombres 
Guide P+3 P-1 P+2 P+1 P P P P P P P Px2 2 Px2 3 10/25   P P - - - - P P P P  P  La Magie des Ombres 
Plantes P+3 P-1 P+2 P+4 P P P P P P P Px2 2 Px2 3 5/15   P - - - - - P P P P  P  La Magie des Ombres 
Ouvrier P P P+2 P+2 P P P P P P P Px2 2 Px2 3 10/25   P - - - - P P P  P  P  La Magie des Ombres 

 
ESPRIT POUVOIRS NOTES 
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X : pouvoir principal 
O : pouvoir optionnel (un tous les 3 points de puissance) 
- : pouvoir non accessible 
* : pouvoir décrit dans La Magie des Ombres 
La matérialisation donne le pouvoir Immunité aux armes 
normales. Certaines traditions remplacent Matérialisation par 
Possession. 

Air X - O O X - - X - X - - X - X O - - X X O O X - - - O -  
Bêtes - O - - X - - O - X X - O - - O - - X X X - O X - - O O Sens : Ouie, Vision nocturne, Odorat 
Eau O - O O X - O X - X - O X - X O - - X X - - X - - - - - Allergie sévère au feu 
Feu X - X X X - - X - X - - - - X O - - X - O - O - - - O - Allergie sévère à l’eau 
Homme X - - - X - - X - X - - X - - X - X X O O O X X - O - - Sens : Vision nocturne, Vision thermographique 
Terre - - O - X - X O - X - - O - O X - - X X O - X - - - - -  
Veilleur - - - - X - - - - - - - - - - - - - - - - - X - - - - - Présent uniquement dans l’astral 
Gardien - O O - X - - X O X O - O - - X X - X X X O - - - - - - Compétence de combat 
Guide - - - - X X - - - X - - - X O X X O X - O - X O - - - - Sens : Ouie, Odorat, Vision nocturne ou Vision 

thermographique 
Plantes O - - - X - - O - X - - X - X X X - X O X - O - X - O -  
Ouvrier X - - - X - X - O X - - O - - - - O X X - O X O  - - - Sens : Ouie, Odorat, Vision nocturne ou Vision 

thermographique ; Compétence technique ou physique 
 


